Nazwa przedmiotu: Seminarium dyplomowe - aneks z technik |Kod przedmiotu: GA.SJO1009
cyfrowych

Nazwa uczelni prowadzacej przedmiot / modut: Instytut Grafiki Artystycznej

Nazwa kierunku: grafika

Forma studiéw: Jednolite magisterskie, Profil ksztalcenia: Specjalnos¢: wszystkie

Stacjonarne ogolnoakademicki

Grupa przedmiotéw: podstawowe Rok / semestr: V /10 Jezyk przedmiotu / modutu:
polski

Forma zaje¢ Wymiar zajec

Cwiczenia 60

Koordynator przedmiotu / modutu dr hab. Robert Jundo, prof. uczelni

Wymagania wstepne Student powinien posiada¢ podstawowa wiedze z zakresu sztuk

plastycznych, w tym znajomo$¢ zasad kompozycji, koloru, Swiatla,
perspektywy i typografii. Wymagana jest umiejetno$¢ obstugi komputera
oraz przynajmniej jednego programu graficznego (np. Adobe Photoshop,
Illustrator, Procreate, Krita, Blender).

Forma zaliczenia zaliczenie
Typ oceny opisowa
Metody dydaktyczne Cwiczenia projektowe
Lp. Zalozenie i cele przedmiotu

Rozwija umiejetnosci samodzielnego postugiwania sie wspétczesnym oprogramowaniem graficznym (grafika
1. |rastrowa, wektorowa, 3D) oraz urzadzeniami peryferyjnymi (skaner, aparat cyfrowy, tablet, ploter), niezbedne
do realizacji projektow artystycznych i multimedialnych.

Ksztattuje umiejetnosci Swiadomego integrowania narzedzi cyfrowych z wtasnym warsztatem artystycznym,

2 wspierajac tworzenie spéjnych, przemyslanych i autorskich projektéw graficznych.
3 Wzmacnia umiejetnosci samodzielnej pracy twoérczej poprzez analize, eksperyment oraz §wiadome
" | wykorzystanie technik cyfrowych w procesie projektowania i rozwigzywania probleméw technologicznych.
EFEKTY UCZENIA SIE
Wiedza

Posiada gruntowng wiedze z zakresu teorii i praktyki technik Symbol:
cyfrowych stosowanych w grafice artystycznej oraz

znajomo$¢ zagadnien z pokrewnych dziedzin sztuki i nauki, E.fekty GJ_WO05..
niezbedng do twérczego wykorzystania technologii cyfrowych | kierunkowe:
W procesie artystycznym. Metody C: . .
A . Zaliczenie
weryfikacji:
Umiejetnosci

Umie tworczo wykorzystywac tradycyjne i cyfrowe techniki Symbol:
graficzne oraz narzedzia przetwarzania obrazu w realizacji

projektow artystycznych i multimedialnych. Efekty GJ_U09a
kierunkowe:
Metoc}y . G Zaliczenie
weryfikacji:

Potrafi pozyskiwac i analizowa¢ informacje potrzebne do Symbol:

realizacji projektéw artystycznych oraz rozwiazywac

problemy techniczne i technologiczne zwigzane z Efekty GJ_U12..

uzytkowaniem narzedzi cyfrowych. kierunkowe:




Metot?y . G Zaliczenie
weryfikacji:
Kompetencje spoleczne
Potrafi krytycznie analizowac i ocenia¢ wlasne projekty Symbol:
realizowane z uzyciem narzedzi cyfrowych oraz $wiadomie
interpretowac wspoétczesne zjawiska w obszarze sztuki i E‘fekty GJ_K04..
grafiki cyfrowej. kierunkowe:
Metody C: . .
weryfikacji: Zaliczenie
AKTYWNOSC STUDENTA LICZBA GODZIN

Godziny kontaktowe z nauczycielami akademickimi

udzial w dyskusjach projektowych

55

udzial w zaliczeniach

Samodzielna praca studenta

realizacja projektow

60

L.ACZNY naklad pracy studenta w godz.

120

Liczba punktéw ECTS

Wersja Forma zaje¢

TreSci programowe

Dodatkowe informacje

2025 Z Cwiczenia

Student opracowuje zalozenia projektu
artystycznego, przygotowujac szkice
koncepcyjne, rysunki odreczne lub
cyfrowe projekty wstepne. Materiaty te
stanowia podstawe do konsultacji z
pedagogiem i stuza do zatwierdzenia
kierunku dalszej realizacji. Na tym etapie
student definiuje gtéwne zalozenia
formalne i ideowe pracy, dobiera srodki
wyrazu oraz planuje sposob
wykorzystania technik manualnych i
cyfrowych.

Na etapie realizacji student rozwija
zatwierdzona koncepcje, stosujac
adekwatne techniki manualne i
elektroniczne przetwarzania obrazu.
Poziom wymagan jest odpowiednio
wyzszy — oczekuje sie samodzielno$ci
w podejmowaniu decyzji artystycznych,
Swiadomego korzystania z narzedzi
cyfrowych i warsztatowych, a takze
umiejetnos$ci budowania spéjnej formy
plastycznej. Student doskonali wiasny,
indywidualny jezyk artystyczny oraz
umiejetnosc¢ taczenia tradycji graficznej z
nowymi mediami.

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

Liczba
godzin:

Cele:

Efekty

uczenia sie:

30

30

Wersja Forma zajec

Metoda weryfikacji

Waga

20257 Cwiczenia

Zaliczenie

100




Wersja
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Kryteria ocen w procesie weryfikacji efektow uczenia sie
Ocena Opis wymagan

zaliczam (zal)

zaktadane efekty uczenia sie zostaty osiagniete

nie zaliczam (nzal)

zakladane efekty uczenia sie nie zostaty uzyskane




